
SCRUM 

APLICACIÓ DE METODOLOGIES ÀGILS 
EN L’APRENENTATGE BASAT EN 

PROJECTES AL MEINF
WORKSHOP



² Absolut Equality
² Objective
² Product Backlog
² Timing

ÍNDEX SCRUM 











DELIVER	  A	  TOURIST	  
BROCHURE	  FOR	  MARTIANS	  

VISITING	  EARTH	  	  

OBJECTIVE SCRUM 



² Create	  cover	  art,	  brand,	  and/or	  logo	  	  
² Define	  major	  topics	  for	  MarIan	  tourism	  	  
² Describe	  “Art	  Interests	  in	  Europe”	  tour	  	  
² Outline	  a	  “7	  Wonders	  of	  the	  World”	  expediIon	  	  
² Set	  prices	  for	  the	  tours	  	  
² Outline	  warning	  messages	  (gravity,	  oxygen,	  fungi,	  
etc.)	  	  

² Suggest	  clothing	  opIons	  	  

PRODUCT BACKLOG SCRUM 



² Explain	  travel	  opIons	  to/from	  Mars	  	  
² Describe	  a	  “Human	  Sports”	  tour	  	  
² Outline	  refund	  policy	  	  
² Suggest	  related	  services	  	  
² Define	  adverIsers	  	  
² Define	  a	  12-‐month	  campaign	  	  
² Set-‐up	  how	  to	  get	  more	  informaIon	  	  

PRODUCT BACKLOG SCRUM 



²  Intro	  10’	  
	  
²  Sprint	  planning1	  15'	  

²  Sprint	  7'	  

²  Daily	  meeIng	  5'	  

²  Sprint	  7'	  

²  Daily	  meeIng	  5'	  

²  Sprint	  review1	  10'	  

²  Sprint	  retrospecIve1	  6’	  
	  
	  

TIMING SCRUM 



	  
²  Sprint	  planning2	  15'	  

²  Sprint	  7'	  

²  Daily	  meeIng	  5'	  

²  Sprint	  7'	  

²  Daily	  meeIng	  5'	  

²  Sprint	  review2	  10'	  

²  Sprint	  retrospecIve2	  6’	  

²  Outro	  10’	  

TIMING SCRUM 


